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Abstract 1

Abstract

Diese Bachelorarbeit beschiftigt sich mit der Frage, wie digitale Medien im Kindergartenalter
genutzt werden und welche Auswirkungen sie auf das Lernen haben. Basierend auf dem theo-
retischen Hintergrund der konstruktivistischen Lernmethode und fritheren Forschungsergebnis-
sen wurde eine Forschungsfrage und vier Hypothesen formuliert. Die Forschungsfrage lautet:
LInwiefern beeinflussen Tablets das Selbstlernen von Kindern im Kindergartenalter im Ver-

gleich zu traditionellen Lehrmethoden?*

Um diese Forschungsfrage zu beantworten, wurden sechs Kinder im Alter von 3 bis 6 Jahren
in zwei Gruppen aufgeteilt. Eine Gruppe nutzte digitale Medien, wéhrend die andere Gruppe
traditionelle Lernmethoden anwendete. Die Ergebnisse zeigen, dass die Kinder, die digitale
Medien nutzten, insgesamt hohere Leistungen erzielten als die Kinder, die traditionelle Lern-

methoden anwendeten.

Des Weiteren zeigte sich, dass die Kinder, die digitale Medien nutzten, schneller und effektiver
lernten als die Kinder, die traditionelle Lernmethoden anwendeten. Eine Analyse der Lerntiefe
und -geschwindigkeit ergab, dass die Kinder, die digitale Medien nutzten, insbesondere in der
Lerntiefe eine hohere Leistung erzielten. Diese Ergebnisse deuten darauf hin, dass digitale Me-
dien im Kindergartenalter eine positive Auswirkung auf das Lernen haben kénnen und somit
ein wichtiges Instrument fiir pddagogische Zwecke darstellen. In der vorliegenden Arbeit wird
nicht auf die negativen Auswirkungen eingegangen, die digitale Medien mit sich bringen, son-

dern sich nur auf die Lernmethoden und deren Unterschiede fokussiert.

In Zukunft sollten weitere Studien durchgefiihrt werden, um die Ergebnisse dieser Studie zu
validieren und umfassendere Erkenntnisse dariiber zu gewinnen, wie digitale Medien im Kin-
dergartenalter genutzt werden kdnnen. Dariiber hinaus sollte die pddagogische Praxis entspre-
chend angepasst werden, um den bestmoglichen Wissenstransfer und Wissenserwerb der Kin-

der gerecht zu werden.
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In dieser Arbeit wird aus Griinden der besseren Lesbarkeit das generische Maskulinum ver-
wendet. Weibliche und anderweitige Geschlechteridentitidten werden dabei ausdriicklich mit-

gemeint, soweit es fiir die Aussage erforderlich ist.



1 Einleitung

,Der Schiiler soll nicht Gedanken, sondern denken lernen; man soll ihn nicht tragen, sondern

leiten, wenn man will, dass er in Zukunft von sich selbst zu gehen geschickt sein soll.

Immanuel Kant'

Der Philosoph Immanuel Kant betonte bereits vor mehr als zweihundert Jahren die Bedeutung
des eigenstindigen Denkens und Lernens fiir den Schiiler. Um die Selbststindigkeit in der Zu-
kunft zu fordern, sollte der Lehrer nicht blo3 Gedanken vermitteln, sondern den Schiiler leiten

anstatt tragen.

In den letzten Jahren haben digitale Medien wie Tablets und Smartphones einen immer grof3e-
ren Einfluss auf unsere Gesellschaft und insbesondere auf die Bildung von Kindern. Insbeson-
dere im Kindergarten und in der Vorschule werden Tablets zunehmend eingesetzt, um das Ler-
nen zu fordern und die Entwicklung von Kindern zu unterstiitzen?. Eine vielversprechende

Funktion von Tablets ist dabei die Forderung des Selbstlernens.

Das Selbstlernen, also das eigenstandige Entdecken und Erarbeiten von Wissen, wird als eine
wichtige Kompetenz fiir die personliche und berufliche Entwicklung in der heutigen Wissens-
gesellschaft betrachtet. Die Fihigkeit zum Selbstlernen kann bereits im Kindergartenalter ge-

fordert werden und stellt eine wichtige Voraussetzung fiir den spéteren Bildungserfolg dar.?

Vor diesem Hintergrund soll in der vorliegenden Arbeit die Funktion von Tablets als Stimulus
des Selbstlernens im Kindergarten empirisch und experimentell untersucht werden. Dabei soll
insbesondere die Frage beantwortet werden, ob und wie Tablets das Selbstlernen von Kindern

fordern konnen und welche Faktoren hierbei eine Rolle spielen.

L Einrichtung seiner Vorlesungen im Winterhalbjahr 1765-1766, Projekt Gutenberg

2 Digitalisierung: 21 Tablets fiirs Forderzentrum - Hildburghausen - inSiidthiiringen (insuedthueringen.de)

3 Winter, Marianne (2013). "Lernprozesse im frithkindlichen Alter." Beltz Juventa.



Um diese Fragestellung zu beantworten, werden verschiedene experimentelle Methoden durch-

gefiihrt und empirische Daten erhoben.

Im ersten Kapitel der Einleitung wird der Hintergrund und Kontext des Themas erldutert. Hier-
bei wird auf die wachsende Bedeutung von digitalem Lernen und die damit verbundenen Her-

ausforderungen im Kindergartenalter eingegangen.

Im Anschluss werden die Forschungsfrage und die Zielsetzung der Arbeit vorgestellt. Ziel der
Arbeit ist es, herauszufinden, inwiefern digitale Lernmethoden und physische Spiele im Kin-

dergartenalter eine effektive Lernmethode darstellen und welche Vorteile und Nachteile diese
haben.

Im zweiten Kapitel, dem theoretischen Hintergrund, wird der Konstruktivismus als Lerntheorie
erldutert. Dabei wird zwischen dem Konstruktivismus als Lernmethode und anderen Lerntheo-
rien, wie dem Behaviorismus und Kognitivismus, unterschieden. Es werden die Vor- und Nach-

teile des Konstruktivismus als Lernmethode betrachtet und diskutiert.

Im dritten Kapitel erfolgt der Forschungsstand, der die bisherigen Forschungsergebnisse zum

Thema zusammenfasst und bewertet.

Im vierten Kapitel der vorliegenden Arbeit werden die Hypothesen abgeleitet, die im spiteren
Verlauf des Experiments liberpriift werden sollen. Basierend auf der bestehenden Literatur wur-
den eine Oberhypothese und vier Unterhypothesen formuliert, die sich mit dem Wissenserwerb
von Kindergartenkindern durch den Einsatz von Tablets befassen. Es wird erwartet, dass die
Kinder, die sich Wissen mit dem Tablet aneignen, bessere Ergebnisse erzielen werden als Kin-
der, die nur mit einem Erzieher ohne technische Geriéte lernen. Die Unterhypothesen fokussie-
ren dabei auf spezifische Lernbereiche wie das Erinnern von Farben, das Wiedererkennen von
Instrumenten, das Zuordnen geometrischer Formen und die Fahigkeit zur Umwandlung von
praktischem Wissen in theoretisches Wissen durch eigene Transferleistung. Die Hypothesen
werden im experimentellen Teil der Arbeit getestet, um die Leistung der Kinder in Bezug auf

den Wissenserwerb durch den Einsatz von Tablets zu bewerten.



Das fiinfte Kapitel beschreibt die Methodik und das Experiment. Hierbei werden die Stichprobe
und die Auswahlverfahren sowie die Kriterien fiir die Auswahl der Teilnehmer vorgestellt. Zu-
dem wird der Versuchsort beschrieben und der zeitliche Ablauf des Experiments erléutert. Dar-
iiber hinaus werden die Versuchsbedingungen und die eingesetzten Instrumente zur Datenerhe-

bung (Fragebogen, Tablet und physische Spiele) beschrieben.

Abschliefend wird die quantitative Analyse vorgestellt, die sich auf die Leistungen der Kinder
beim Wissenserwerb konzentriert. Der Fokus liegt dabei auf der Rolle von Tablets im Bildungs-
bereich und der Frage, wie das Selbstlernen von Kindern geférdert werden kann. Die quantita-
tive Analyse wird mithilfe eines Fragebogens durchgefiihrt, der speziell fiir die Altersgruppe

der Kindergartenkinder entwickelt wurde und als Leistungsabfrage dient.

Die Ergebnisse der Untersuchung werden deskriptiv ausgewertet, was eine detaillierte Be-
schreibung der Daten und Resultate beinhaltet. Dies soll dazu dienen, die Rolle von Tablets im
Bildungsbereich zu kldren und neue Erkenntnisse dariiber zu gewinnen, wie das Selbstlernen
von Kindern gefordert werden kann. Die gewonnenen Erkenntnisse konnten dazu beitragen,
zukiinftige Bildungskonzepte und Lehrmethoden zu verbessern und den Bildungsprozess fiir

Kinder effektiver und effizienter zu gestalten.

Im sechsten Kapitel werden die Ergebnisse der Datenerhebung beschrieben und ausgewertet.
Hierbei wird auch ein Vergleich der verschiedenen Lehrmethoden in Bezug auf das Selbstler-

nen vorgenommen.

Die Diskussion im siebten Kapitel interpretiert die Ergebnisse im Kontext des theoretischen
Hintergrunds. Zudem werden die Wirksamkeit der verschiedenen Lehrmethoden und der Ver-
suchsaufbau sowie die Methodik bewertet. SchlieBlich werden Implikationen fiir zukiinftige

Forschung und Praxis diskutiert.

In der Schlussfolgerung im achten Kapitel werden die wichtigsten Ergebnisse zusammengefasst

und die Forschungsfrage beantwortet.

Zudem wird ein Ausblick auf zukiinftige Forschung und Praxis gegeben.



1.1 Hintergrund und Kontext des Themas

Die Verwendung von Tablets im Bildungskontext ist in den letzten Jahren zunehmend beliebt
geworden, da sie als eine vielversprechende Moglichkeit zur Verbesserung der Lernergebnisse
angesehen werden.* Insbesondere im Kindergartenalter konnen Tablets eine neue Mdglichkeit
darstellen, die Lernumgebung zu bereichern und das Selbstlernen der Kinder zu fordern. Die
Frage, ob Tablets tatsidchlich effektiver als traditionelle Lehrmethoden sind, ist jedoch umstrit-
ten und erfordert weitere Untersuchungen. Diese Arbeit zielt darauf ab, die Wirksamkeit von
Tablets im Vergleich zu traditionellen Lehrmethoden in Bezug auf das Selbstlernen von Kin-
dern im Kindergartenalter zu untersuchen. Durch die Identifizierung der Vor- und Nachteile
verschiedener Lehrmethoden konnen pédagogische Entscheidungstrager fundierte Entschei-

dungen treffen, um die Lernergebnisse der Kinder zu verbessern.

1.2 Forschungsfrage und Zielsetzung

Die zentrale Forschungsfrage dieser Arbeit lautet: "Inwiefern beeinflussen Tablets das Selbst-
lernen von Kindern im Kindergartenalter im Vergleich zu traditionellen Lehrmethoden?". Das
Ziel dieser Arbeit besteht darin, die Wirksamkeit von Tablets als Stimulus des Selbstlernens zu
untersuchen und dabei speziell zu analysieren, welche Auswirkungen die Verwendung von
Tablets auf die Lernergebnisse der Kinder hat. Dabei sollen die spezifischen Vor- und Nachteile
von Tablets im Vergleich zu traditionellen Lehrmethoden identifiziert werden. Durch die Be-
antwortung der Forschungsfrage soll ein Beitrag zur aktuellen Debatte iiber die Verwendung
von Tablets im Bildungskontext geleistet werden und Erkenntnisse fiir zukiinftige padagogi-

sche Entscheidungen liefern.

4 Trabandt, Sven. 2019. «Tablets in Kindertagesstitten. Was sich von internationalen Studien lernen ldsst». MedienPadagogik, (Februar), 1-15.
https://doi.org /10.21240/mpaed/00/2019.02.26.X



1.3 Methodik und Aufbau der Arbeit

Hierfiir wird eine experimentelle Studie durchgefiihrt, bei der zwei Gruppen von je sechs Kin-
dern im Alter von 3-6 Jahren gebildet werden. Eine Gruppe erhilt traditionelle Betreuung, wéh-
rend die andere Gruppe mithilfe von Tablets lernt. Die Kinder werden im Anschluss einzeln
befragt, um ihr individuelles Lernverhalten und ihre Erfahrungen im Rahmen der Studie zu
erfassen. Insgesamt werden 16 Fragen gestellt, die sich auf die Motivation, das Verstdndnis und

den Spal3 am Lernprozess beziehen.

Zur Durchfiihrung der Studie wird ein experimenteller Aufbau gewihlt, bei dem die Gruppen
vorab zufillig ausgewéhlt werden und moglichst homogen in Bezug auf Alter und Vorbildung
sein sollen. Um eine Vergleichbarkeit der Ergebnisse zu gewihrleisten, werden die Lernspiele

auf den Tablets moglichst passgenau physisch nachgestellt.

Zur Datenerfassung werden die Kinder mittels eines Fragebogens einzeln von der Experiment-
leiterin befragt. Die Fragen wurden im Vorfeld sorgfiltig ausgewihlt und auf ihre Eignung im

Hinblick auf die Zielsetzung der Studie gepriift.

Um die Ergebnisse zu analysieren, werden die Antworten der Kinder nach bestimmten Kriterien
codiert und kategorisiert. Hierbei werden quantitative Methoden zur Anwendung kommen. Die

Ergebnisse werden schlieBlich in Form von Tabellen und Grafiken dargestellt und interpretiert.

Insgesamt ist die vorliegende Studie experimentell angelegt, um Erkenntnisse liber die Wirk-
samkeit von Tablets im Kindergarten zu erlangen. Der Fokus liegt hierbei auf dem selbstge-
steuerten Lernen der Kinder und dessen Vergleichbarkeit mit traditionellen Lehrmethoden um
herauszufinden, ob zukiinftige digitale Endgeréte und das selbstindige Lernen besser funktio-

niert als traditionelle Methoden.



2  Theoretischer Hintergrund

Die Forschungsfrage, ob Tablets als Lerninstrument im Kindergarten eingesetzt werden kon-
nen, um das Lernverhalten von Kindern zu fordern, beruht auf verschiedenen theoretischen
Grundlagen. Eine wichtige Grundlage bildet die Theorie des konstruktivistischen Lernens’, wel-
che davon ausgeht, dass Lernprozesse von Individuen aktiv gestaltet werden und nicht nur pas-
siv aufgenommen — was bedeutet, dass Lernen ein Prozess ist, der durch aktive Auseinander-
setzung mit der Umwelt und durch den Aufbau von individuellen Konzepten und mentalen
Strukturen entsteht. Die Nutzung von Tablets als Lerninstrumente im Kindergarten kann die
aktive Auseinandersetzung der Kinder mit der Umwelt fordern, da die Geréte verschiedene

Moglichkeiten zur Interaktion und Exploration bieten.

Einen weiteren theoretischen Hintergrund dieser Arbeit bildet die kognitive Belastungstheorie®.
Diese Theorie besagt, dass Lernprozesse mit einer begrenzten Kapazitit des kognitiven Sys-
tems einhergehen und dass das Verhéltnis von Lernstoff und kognitiver Belastung eine wichtige
Rolle fiir den Lernerfolg spielt. Tablets konnen durch die Verwendung von interaktiven Ele-
menten und durch die Moglichkeit der personalisierten Lernkontrolle die kognitive Belastung

reduzieren und so das Lernen effektiver machen.

Dariiber hinaus bildet die Medienpddagogik’ ein wichtiger Bestandteil des theoretischen Hin-
tergrunds der vorliegenden Arbeit. Die Medienpddagogik beschiftigt sich mit der Frage, wie
Medien im Bildungsbereich sinnvoll eingesetzt werden konnen. Tablets als Lerninstrumente im
Kindergarten kdnnen dazu beitragen, Kinder auf den Umgang mit neuen Medien vorzubereiten

und ihnen Medienkompetenz zu vermitteln.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass die Nutzung von Tablets im Kindergarten aus ver-
schiedenen theoretischen Perspektiven heraus sinnvoll erscheint und zu einer Férderung des

Lernverhaltens der Kinder beitragen kann.

In den folgenden Kapiteln soll genauer auf einige theoretische Konzepte eingegangen werden,

die fiir die vorliegende Forschungsfrage von Bedeutung sind. Hierbei soll der Fokus

5 Schéffer, Stefanie. "Konstruktivismus in der digitalen Wissensvermittlung. Eine Betrachtung der Lernprozesse durch mobile Applikationen." Seminararbeit,
2015

6 Habermann, Kathrin. "Auswirkungen von digitalen Medien." Vaer6ffentlicht am 21. Oktober 2021.Formularbeginn

7 Bostelmann, Antje. Medienpadagogik in Kindergarten und Grundschule: 23 Ideen fiir die Bildungsarbeit mit 4- bis 8-jahrigen Kindern. Verlagsort: Verlag, 26.
Mirz 2019.



insbesondere auf den Konstruktivismus, die Kognitive Belastungstheorie und die Medienpida-
gogik gerichtet werden. Durch die Betrachtung dieser theoretischen Konzepte wird gehofft,
einen besseren Einblick in die Hintergriinde der Forschungsfrage zu bekommen und die Ergeb-

nisse besser interpretieren zu kdnnen.

2.1 Konstruktivismus

2.1.1 Konstruktivismus als Lerntheorie

Der Konstruktivismus ist eine Lerntheorie, die davon ausgeht, dass Lernen ein aktiver Prozess
ist, bei dem das Individuum sein Wissen und seine Erfahrungen selbst konstruiert. Dabei wird
das Wissen stindig mit friiherem Wissen abgeglichen, interpretiert und neu konstruiert. Lernen
ist demnach ein aktiver Prozess, bei dem der Lernende selbst die Verantwortung fiir die Kon-
struktion seines Wissens iibernimmt. Diese Theorie basiert auf der Annahme, dass das Indivi-
duum nicht einfach Wissen aufnimmt, sondern es aktiv auf der Grundlage seiner vorhandenen
Erfahrungen und Vorstellungen konstruiert. Der Konstruktivismus wurde von verschiedenen

Padagogen und Psychologen wie Piaget, Vygotsky und Bruner entwickelt.®

Jean Piaget (1896-1980) war ein Schweizer Entwicklungspsychologe und Epistemologe, der
besonders fiir seine Arbeiten iiber die kognitive Entwicklung von Kindern bekannt ist. Er war
der Ansicht, dass das Lernen von Kindern durch aktive Auseinandersetzung mit ihrer Umwelt
und der Konstruktion von mentalen Modellen stattfindet. Piaget prigte damit maBgeblich die
Theorie des Konstruktivismus. Er argumentierte, dass Kinder nicht einfach passiv Informatio-
nen aufnehmen, sondern aktiv ihr Wissen auf der Grundlage ihrer vorhandenen Erfahrungen
und Vorstellungen konstruieren. Piaget betonte die Bedeutung von Erfahrungen und Interakti-
onen mit der Welt, um das Lernen und die Konstruktion von Wissen zu fordern. Er identifizierte

auch verschiedene Entwicklungsstadien im kognitiven Wachstum des Kindes.’

Lev Vygotsky (1896-1934) war ein russischer Psychologe und Begriinder der kulturhistori-

schen Schule der Psychologie. Er betonte die Bedeutung sozialer Interaktion und der kulturellen

8 Piper Verlag. "Einfiithrung in den Konstruktivismus: Beitrdge von Heinz von Foerster, Ernst von Glasersfeld, Peter M. Hejl, Siegfried J. Schmidt, Paul Watzla-
wick.", Piper Verlag, 1. Mérz 1992.

9 Evans, R. 1. (1973). Jean Piaget: Leben und Werk. New York: Dutton.



Kontexte fiir die kognitive Entwicklung und das Lernen. Seine Ideen zu sozialen Interaktionen
und der Bedeutung von Sprache und Kommunikation fiir die kognitive Entwicklung sind bis
heute ein wichtiger Bestandteil des Konstruktivismus. Er argumentierte, dass das Lernen und
die kognitive Entwicklung eines Kindes durch soziale Interaktionen mit anderen unterstiitzt
werden. Vygotsky betonte, dass Lernen ein sozialer Prozess sei, der durch Interaktion und Zu-
sammenarbeit zwischen Individuen stattfindet. Er entwickelte auch das Konzept der Zone der
ndchsten Entwicklung, das sich auf den Unterschied zwischen dem aktuellen Entwicklungs-

stand eines Kindes und dem, was es mit Unterstiitzung erreichen kann, bezieht.!°

Jerome Bruner (1915-2016) war ein amerikanischer Psychologe und Mitbegriinder der Kogni-
tiven Psychologie. Er betonte die Bedeutung von Sinn und Bedeutung im Lernen und postu-
lierte, dass Lernen durch Entdeckung und Konstruktion von Bedeutung stattfindet. Bruner leis-
tete damit einen wichtigen Beitrag zur Konstruktivismus-Theorie. Er argumentierte, dass das
Lernen ein aktiver Prozess sei, bei dem das Individuum eine aktive Rolle in der Konstruktion
von Wissen spiele. Bruner betonte auch die Bedeutung von Geschichten und Narrativen, um

das Lernen und die Konstruktion von Wissen zu fordern.!!

2.1.2 Unterschiede zu anderen Lerntheorien wie dem Behaviorismus und

Kognitivismus

Im Gegensatz zur behavioristischen Lerntheorie, die das Lernen als passives Aufnehmen von
Reizen und Reaktionen betrachtet, und zur kognitiven Lerntheorie, die die Aufnahme von In-
formationen in das Gedéichtnis als Schwerpunkt setzt, betont der Konstruktivismus, dass Lernen
nicht nur Wissen anhduft, sondern auch die Entwicklung von Fahigkeiten und Fertigkeiten for-
dert, um Probleme zu l6sen und neue Situationen zu bewiltigen. Lernen sei demnach ein aktiver
und konstruktiver Prozess ist, bei dem das Individuum sein Wissen durch aktive Auseinander-

setzung mit seiner Umwelt und der Konstruktion eigener Bedeutungen aufbaut.

Ein weiterer wichtiger Aspekt des Konstruktivismus ist die Bedeutung der sozialen Interaktion
und Zusammenarbeit im Lernprozess. Konstruktivistische Ansétze betonen die Rolle der Ge-

meinschaft beim Lernen, da individuelle Konstruktionen in der Interaktion mit anderen geteilt,

10 Newman, F., & Holzman, L. (1993). Lev Vygotsky: Revolutionary Scientist. London: Routledge.

" Olson, D. R. (2013). Jerome Bruner: Developing a Sense of the Possible. New York: Springer.
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diskutiert und verfeinert werden kdnnen. Dabei spielen auch Feedback, Reflexion und Selbst-

regulation eine wichtige Rolle. 1

Im Vergleich zu traditionellen Lehrmethoden, die oft auf dem Ubertragen von Wissen durch
den Lehrer an den Schiiler basieren, setzt der Konstruktivismus auf einen lernzentrierten An-
satz, bei dem der Schiiler aktiv an der Konstruktion seines Wissens beteiligt ist. Dementspre-
chend konnen Lernumgebungen und -aktivititen so gestaltet werden, dass sie den Bediirfnissen
und Féhigkeiten der Lernenden entsprechen und ihnen ermdglichen, ihr Wissen auf vielféltige

Weise zu konstruieren und anzuwenden.!?

Allerdings gibt es auch Kritik'* am Konstruktivismus als Lernmethodik. Einige Forschende kri-
tisieren, dass der Konstruktivismus zu wenig Wert auf die Wissensvermittlung legt und dass
Lernende manchmal Schwierigkeiten haben kdnnen, komplexe Themen ohne vorherige Anlei-
tung zu verstehen. Es wird auch argumentiert, dass der Fokus auf individuellen Konstruktionen
das gemeinsame Wissen und die Bedeutung von Expertise und Autoritit in Frage stellen kann.
Trotz dieser Kritikpunkte bleibt der Konstruktivismus eine wichtige Lerntheorie, die einen al-
ternativen Ansatz zum traditionellen Lehrer-Schiiler-Modell bietet und die Bedeutung der akti-

ven Beteiligung der Lernenden am Lernprozess betont.

Der Konstruktivismus unterscheidet sich von anderen Lerntheorien wie dem Behaviorismus
und dem Kognitivismus. Im Gegensatz zum Behaviorismus, der davon ausgeht, dass das Lernen
durch die Verstirkung oder Bestrafung von Verhaltensweisen stattfindet, betont der Konstruk-
tivismus, dass das Lernen durch die aktive Konstruktion von Wissen und Erfahrungen stattfin-

det.

So steht er auch im Gegensatz zum Kognitivismus, der davon ausgeht, dass das Lernen durch

die Verarbeitung von Informationen im Gedéchtnis stattfindet.

Im Vergleich zu anderen Lerntheorien betont der Konstruktivismus, dass Lernen ein aktiver
und konstruktiver Prozess ist, bei dem das Individuum sein Wissen durch aktive Auseinander-
setzung mit seiner Umwelt und der Konstruktion eigener Bedeutungen aufbaut. Im Gegensatz

zur behavioristischen Lerntheorie, die das Lernen als passives Aufnehmen von Reizen und

12 Jéger, R. S. (2014). Einfithrung in den Konstruktivismus. 6. Auflage. Miinchen: Ernst Reinhardt Verlag.

13 Meyer, H. (2017). Lerntheorien: Eine Einfithrung. Weinheim: Beltz.

14 Tablet im Kindergarten: Férderung oder Gefahrenquelle? - Prokita | Pro Kita Portal (prokita-portal.de)
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Reaktionen betrachtet, und zur kognitiven Lerntheorie, die die Aufnahme von Informationen in
das Gedichtnis als Schwerpunkt setzt, betont der Konstruktivismus, dass Lernen nicht nur Wis-
sen anhduft, sondern auch die Entwicklung von Féhigkeiten und Fertigkeiten fordert, um Prob-

leme zu 16sen und neue Situationen zu bewiéltigen. '

Konstruktivistische Ansédtze betonen die Rolle der Gemeinschaft beim Lernen, da individuelle
Konstruktionen in der Interaktion mit anderen geteilt, diskutiert und verfeinert werden koénnen.

Dabei spielen auch Feedback, Reflexion und Selbstregulation eine wichtige Rolle.

Traditionellen Lehrmethoden basieren oft auf dem Ubertragen von Wissen durch den Lehrer an
den Schiiler. Dagegen setzt der Konstruktivismus auf einen lernzentrierten Ansatz, bei dem der
Schiiler aktiv an der Konstruktion seines Wissens beteiligt ist. Dementsprechend konnen Ler-
numgebungen und -aktivititen so gestaltet werden, dass sie den Bediirfnissen und Fihigkeiten
der Lernenden entsprechen und ihnen ermdglichen, ihr Wissen auf vielfaltige Weise zu kon-

struieren und anzuwenden.

Basierend auf der Kritik am Konstruktivismus als Lernmethodik, werden im folgenden Kapitel

die Vor- und Nachteile dieser Ansatzes herausgearbeitet.

2.1.3 Vor- und Nachteile des Konstruktivismus als Lernmethodik

Im Hinblick auf die Vor- und Nachteile der konstruktivistischen Selbstlernmethodik sind meh-
rere Faktoren zu beriicksichtigen. Einer der groBiten Vorteile ist die Fahigkeit der Lernenden,
ihr eigenes Wissen aufzubauen und zu strukturieren. Dies fiihrt zu einer tieferen und nachhalti-
geren Verarbeitung von Informationen, da das Wissen nicht nur oberfldchlich aufgenommen
wird, sondern aktiv durch den Lernenden konstruiert wird. Der Prozess des Wissensaufbaus
und -strukturierens wird durch den Einsatz von selbstgesteuertem Lernen weiter unterstiitzt.
Dies ermdglicht es den Lernenden, ihre individuellen Lernbediirfnisse und -ziele zu bertick-

sichtigen und ihre Lernstrategien an ihre spezifischen Anforderungen anzupassen. '

Ein weiterer Vorteil des konstruktivistischen Selbstlernansatzes ist die Férderung der kritischen

Denkféhigkeit und der Problemldsungsfdhigkeiten der Lernenden. Da sie ihre eigenen

15 Spiel, C., & Schober, B. (2018). Wie wir lernen: Eine Einfithrung. Bonn: Bundeszentrale fiir politische Bildung.

16 Zumbach, J., & Renkl, A. (2020). Konstruktivistische Lerntheorie. Springer VS.
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Kenntnisse aufbauen, werden sie ermutigt, Fragen zu stellen, ihre Gedanken zu diskutieren und
eigene Losungen zu entwickeln. Dieser Prozess fordert auch die Motivation und das Engage-
ment der Lernenden, da sie ein tieferes Verstindnis fiir das Gelernte entwickeln und ein grofe-

res Gefiihl der Kontrolle {iber ihren Lernprozess haben.

Jedoch gibt es auch einige Nachteile bei der Anwendung des konstruktivistischen Ansatzes im
Selbstlernen. Einer der groiten Herausforderungen ist die Schwierigkeit, die Balance zwischen
Strukturierung und Freiheit zu finden. Ohne ausreichende Strukturierung und Anleitung kénnen
Lernende sich verirren oder nicht wissen, wo sie anfangen sollen. Auf der anderen Seite kann
zu viel Strukturierung das kreative Denken und die kritische Reflexion der Lernenden ein-
schranken. Auflerdem ist es wichtig zu beachten, dass nicht alle Lernenden die Fahigkeit oder
den Willen haben, selbstgesteuert zu lernen. Einige Lernende bendtigen hierarchische Struktu-

ren und Unterstlitzung, um ihre Lernziele zu erreichen.

Einige Forschende kritisieren zudem, dass der Konstruktivismus zu wenig Wert auf die Wis-
sensvermittlung legt und dass Lernende manchmal Schwierigkeiten haben kdnnen, komplexe
Themen ohne vorherige Anleitung zu verstehen. Es wird auch argumentiert, dass der Fokus auf
individuellen Konstruktionen das gemeinsame Wissen und die Bedeutung von Expertise und
Autoritit in Frage stellen kann. Trotz dieser Kritikpunkte bleibt der Konstruktivismus eine
wichtige Lerntheorie, die einen alternativen Ansatz zum traditionellen Lehrer-Schiiler-Modell

bietet und die Bedeutung der aktiven Beteiligung der Lernenden am Lernprozess betont.

Zusammenfassend kann der konstruktivistische Ansatz im Selbstlernen als effektiv und nach-
haltig angesehen werden, insbesondere wenn er in Verbindung mit selbstgesteuertem Lernen
und anderen unterstiitzenden Lernstrategien eingesetzt wird. Es ist jedoch wichtig, die Vor- und
Nachteile dieser Methode zu beriicksichtigen und sie gezielt an die individuellen Lernbediirf-

nisse der Lernenden anzupassen.'’

17 Neeb, A. (2007). Chancen und Grenzen eines konstruktivistischen Unterrichtsversuchs im Geschichtsunterricht. Klinkhardt.



13

2.2 Lernen im Kindergartenalter

Die frithkindliche Bildung und die Entwicklung von Lernmethoden sind von groB3er Bedeutung
fiir die kindliche Entwicklung. Das frithkindliche Erlernen bestimmter Lernmethoden kann
dazu beitragen, dass Kinder sich selbst als kompetent und effektive Lerner erleben und eine
positive Haltung gegeniiber dem Lernen im Allgemeinen entwickeln. Das Erlernen von grund-
legenden Féhigkeiten, wie beispielsweise das Erlernen von Sprache, Mathematik, kreativen Fa-
higkeiten, kritischem Denken und Problemldsung, kann die intellektuelle und emotionale Ent-

wicklung der Kinder fordern.'®

Dariiber hinaus konnen bestimmte Lernmethoden im frithkindlichen Alter auch dazu beitragen,
dass Kinder ein besseres Verstindnis von sich selbst und ihrer Umwelt entwickeln. Die An-
wendung bestimmter Lernmethoden kann auch dazu beitragen, das Selbstbewusstsein, das
Selbstwertgefiihl und das Selbstvertrauen von Kindern zu stirken, was wiederum positive Aus-

wirkungen auf ihre soziale, emotionale und kognitive Entwicklung haben kann."

Lernmethoden, die fiir Kinder im friihkindlichen Alter verwendet werden, sollten daher auf die
Bediirfnisse, Interessen und Féahigkeiten der Kinder abgestimmt sein und in einer kindgerechten
Art und Weise angeboten werden. Die Anwendung verschiedener Lerntheorien kann dabei hel-
fen, die Lernmethoden und -praktiken im Kindergarten zu verbessern und das Lernen der Kin-
der zu optimieren. Daher ist es von groBBer Bedeutung, dass Erzieher und Padagogen fundierte
Kenntnisse {iber Lernmethoden und -theorien haben und diese in ihrer paddagogischen Praxis

anwenden.

In Kindergérten wird heutzutage eine Vielzahl von Lernmethoden und -theorien angewendet,
um die Entwicklung von Kindern zu fordern. Ein wichtiger Aspekt ist dabei die Anpassung an
die individuellen Bediirfnisse und Fahigkeiten der Kinder. So wird beispielsweise versucht, den

unterschiedlichen Lernstilen der Kinder gerecht zu werden.

Die Umsetzung dieser Theorien kann in der piddagogischen Praxis sehr unterschiedlich ausse-

hen, je nach Bediirfnissen der Kinder und den Zielen, die verfolgt werden.

18 Chrysikou, E.G., & Beghetto, R.A. (Eds.). (2020). Thinking Skills and Creativity. Elsevier.

19 Krenz, A., & Ronnau, H. (1998). Entwicklung und Lernen im Kindergarten. Herder.
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In der Praxis werden oft verschiedene Anséitze und Theorien kombiniert, um den Lernprozess
der Kinder bestmoglich zu unterstiitzen. So konnen beispielsweise Spiele und kreative Aktivi-
titen genutzt werden, um den Konstruktivismus zu fordern, wihrend durch gezielte Ubungen
und Feedback der Behaviorismus umgesetzt wird. Wichtig ist hierbei, dass die Bediirfnisse und
Fahigkeiten der Kinder berticksichtigt werden und dass ein abwechslungsreiches Lernumfeld
geschaffen wird, das den Kindern verschiedene Moglichkeiten bietet, um zu lernen und zu

wachsen.?

2.3 Einsatz von Tablets im Kindergarten Stand 2023

In den letzten Jahren haben Tablets im Bildungskontext zunehmend an Bedeutung ge-

wonnen, auch im Bereich der frithkindlichen Bildung.

Die digitale Bildung und Kompetenz von Kindern ist heutzutage von gro3er Bedeutung, aus
zwei Griinden: Zum einen aufgrund der zukiinftigen Entwicklungen, bei denen davon auszuge-
hen ist, dass digitale Medien und der souverdne Umgang mit ihnen eine noch groflere Rolle
spielen werden. Digitale Kompetenzen sind Megatrends, die laut OECD die Zukunft aller Be-
reiche beeinflussen werden. Zum anderen haben Kinder gemd3 Artikel 28 der UN-Kinder-
rechtskonvention das Recht auf digitale Bildung, um sich im Bereich digitaler Medien zu bilden

und begleitet zu werden.

In diesem Zusammenhang bietet der frithe Umgang mit digitalen Medien in der Kita gute Mog-
lichkeiten, um einen chancenreichen und souverdnen Umgang zu fordern.?!Kinder lernen mii-
helos und besitzen ein grofles Lernpotential, das durch einen offenen und qualitativen Zugang

unterstiitzt werden kann.?

20 Hohn, A., & Pauen, S. (2015). Praxishandbuch Kindergarten: Entwicklung von Kindern verstehen und begleiten. Beltz.

21 IFP Bayern (2018): "Tablets in der Kita aus Sicht der Kinder: Ergebnisse einer Interviewstudie." Projektbericht 38, Staatsinstitut fiir Frithpddagogik:

https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/projektbericht 38  tablets in_der kita aus sicht der kinder.pdf., S.49

22 Bastian, J., & Aufenanger, S. (Hrsg.). (2016). Tablets in Schule und Unterricht: Forschungsmethoden und -perspektiven zum Einsatz digitaler Medien. Wies-
baden: Springer VS.
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3  Forschungsstand

Die Nutzung digitaler Medien durch Kinder im frithen Kindesalter ist ein Thema von wachsen-
der Bedeutung fiir unserer Gesellschaft. Die rasante Entwicklung und Verbreitung digitaler
Technologien fiihren dazu, dass immer mehr Kinder bereits in jungen Jahren mit Tablets,
Smartphones und anderen digitalen Geriten in Beriihrung kommen. 2 Trotz der zunehmenden
Relevanz dieses Themas gibt es noch vergleichsweise wenige Studien, die sich speziell mit der
digitalen Nutzung von Kindern im frithen Kindesalter befassen. Vielmehr konzentrieren sich
viele Studien auf die Nutzung digitaler Medien durch Jugendliche. In diesem Literaturiiberblick
sollen daher die verfligbaren Studien zur digitalen Nutzung von Kindern im Alter von ca. 3 bis
6 Jahren untersucht und zusammengefasst werden. Dabei wird insbesondere auf die Fragen
eingegangen, welche Auswirkungen die Nutzung digitaler Medien auf die Entwicklung von
Kindern hat und wie eine sinnvolle Integration digitaler Medien in die frithkindliche Bildung

aussehen kann.

3.1. Vorstellung relevanter Studien zur Wirksamkeit von Tablets im

Vergleich zu traditionellen Lehrmethoden

Die Studie ,,Eine Studie zu Tablets in der Kita aus Sicht der Kinder* von Lorenz, Schreyer,
Winterhalzer-Salvatore und Goesmann und Ergebnisse von Modellversuchen zeigen, dass
Kitas engagiert und kompetent mit digitalen Medien umgehen.?* Diese Kompetenz beschrinkt
sich jedoch hauptsdchlich auf die Fachkréfte und wird nur in geringem Mafle auf die Kinder
iibertragen. Obwohl fast alle Kinder das Tablet als grundsétzlich attraktiv und vielversprechend
betrachten und damit viel machen kdnnen, konnen sie den konkreten und partizipativen Einsatz
des Tablets sowie dessen Sinnhaftigkeit und Niitzlichkeit fiir bestimmte Aktivitdten eher selten
erinnern oder benennen. Dies gilt insbesondere fiir grofler angelegte Aktivititen mit Tablets in
Kitas. Obwohl die Kinder iiber bestimmte Aspekte dieser Projekte begeistert berichten konnen,
konnen sie sich seltener an den konkreten Einsatz des Tablets oder ihre aktive Rolle am Tablet

erinnern.

23 Werner, A., & Krell, C. (Hrsg.). (2019). Frithe Kindheit im digitalen Zeitalter. Opladen: Barbara Budrich.

24 Lorenz, S., Schreyer, 1., Winterhalter-Salvatore, D., & Goesmann, C. (2021). Eine Studie zu Tablets in der Kita aus Sicht der Kinder. Miinchen: Staatsinstitut
fiir Frithpadagogik.
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Es scheint sich eine ungleiche Entwicklung der digitalen Kompetenzen von Kindern und Fach-
kréaften im Rahmen der friihkindlichen Medienbildung im Zeitraum des Modellversuchs abzu-
zeichnen, dhnlich dem Martec'schen Gesetz.>>Wéhrend der technologische Wandel einen expo-
nentiellen Verlauf zeigt, zeigen Kitas (und Unternehmen) eher ein logarithmisches Verénde-

rungstempo, was bedeutet, dass das Tempo im Laufe der Zeit abnimmt.?

Einige Studien deuten darauf hin, dass Tablets im Kindergarten dazu beitragen kdnnen, das
Lernen von Kindern zu verbessern, da sie interaktive und individuell anpassbare Lernmethoden
bieten. Der Einsatz von Tablets kann das Lernen von Kindern durch eine bessere Integration
von visuellen und auditiven Materialien sowie durch die Verwendung von interaktiven Spielen

und Lern-Apps erleichtern.

Diese Art des Lernens kann besonders effektiv sein, da Kinder durch selbstgesteuertes Lernen
motiviert werden, was letztendlich zu besseren Ergebnissen fiihren kann. Dariiber hinaus sind
Tablets in der Regel handlicher als herkdmmliche Lehrmaterialien wie Biicher und koénnen da-
her fiir Kinder im Kindergartenalter leichter zu handhaben sein. Obwohl einige Studien bereits
positive Ergebnisse in Bezug auf den Einsatz von Tablets im Kindergarten gezeigt haben, ist
die Forschung auf diesem Gebiet noch begrenzt und es bedarf weiterer Untersuchungen, um die

Auswirkungen von Tablets auf das Lernen von Kindern im Kindergarten zu verstehen.?”

25 Brinker, K., Antos, G., Heinemann, W., & Sager, S. (2013). Professionalitét in der Sozialen Arbeit. Wiesbaden: VS Verlag fiir Sozialwissenschaften.

26 Kraimer, K. (2013). Soziale Arbeit im Modus autonomer Erfahrungsbildung. In K. Brinker, G. Antos, W. Heinemann, & S. Sager (Hrsg.), Professionalitdt in

der Sozialen Arbeit (S. 85-112). Wiesbaden: VS Verlag fiir Sozialwissenschaften.

27 IFP Bayern (2018): "Tablets in der Kita aus Sicht der Kinder: Ergebnisse einer Interviewstudie." Projektbericht 38, Staatsinstitut fur Frihpadago-
gik: https://www.ifp.bayern.de/imperia/md/content/stmas/ifp/projektbericht_38___tablets_in_der_kita_aus_sicht_der_kinder.pdf., S.49
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3.2. Zusammenfassung der wichtigsten Ergebnisse

Die zunehmende Bedeutung digitaler Medien und deren kompetenter, chancenreicher Umgang

durch Kinder ist ein Thema von wachsender Relevanz fiir die heutige Gesellschaft.

Die bisherige Forschung hat gezeigt, dass die digitale Nutzung von Kindern im frithen Kindes-
alter eine wichtige Rolle fiir die zukiinftige Entwicklung digitaler Kompetenzen spielt. Aller-
dings gibt es noch relativ wenige Studien, die sich speziell mit diesem Thema befassen. Statt-
dessen liegt der Fokus oft auf der digitalen Nutzung von Jugendlichen. Eine aktuelle Studie von
Schreyer (2021) hat jedoch gezeigt, dass der friihe Umgang mit digitalen Medien in Kinderta-
geseinrichtungen vielversprechende Mdoglichkeiten fiir einen chancenreichen und souverdnen
Umgang bietet. 2* Die Ergebnisse dieser Studie deuten darauf hin, dass die digitale Kompeten-
zentwicklung von Kindern und Fachkriften im Rahmen der friihkindlichen Medienbildung un-

terschiedlich verlduft und weitere Untersuchungen in diesem Bereich notwendig sind.

Obwohl es bislang nur wenige Studien gibt, die sich speziell mit der digitalen Nutzung von
Kindern in einem so jungen Alter befassen und die aktuelle Literatur eher von Untersuchungen
zur Nutzung digitaler Medien durch Jugendliche dominiert wird, existieren erste Erkenntnisse
aus der Forschung, die zeigen, dass der frithe Umgang mit digitalen Medien in der Kita Poten-
zial fiir einen chancenreichen und souverdnen Umgang bietet. Hierbei spielen insbesondere die
Offenheit und Qualitit des Zugangs eine bedeutende Rolle. Die vorliegenden Analysen und
Erfahrungen im Rahmen aktueller Studien sowie Evaluationsergebnisse von Modellversuchen
lassen darauf schlieBen, dass insbesondere Fachkrifte bereits ein hohes Engagement und eine
zunehmende Kompetenz im Umgang mit digitalen Medien aufweisen — weniger die Kinder
selbst. In dieser Arbeit soll experimentell {iberpriift werden, wie sich physische Lernmethoden
und Tablets bei der Wissenstransferleistung unterscheiden. Die vorliegende Arbeit soll eine
weitere Grundlage schaffen, um kiinftig fundiertere Aussagen iiber die ZweckméBigkeit der

Nutzung digitaler Medien im friithkindlichen Alter treffen zu kdnnen.

28 Lorenz, S., Schreyer, 1., Winterhalter-Salvatore, D., & Goesmann, C. (2021). Eine Studie zu Tablets in der Kita aus Sicht der Kinder. Miinchen: Staatsinstitut
fiir Frithpddagogik.
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4  Ableitung der Hypothesen aus dem Forschungsstand

Die vorliegende Studie untersuchte die Oberhypothese, dass Kinder, die sich Wissen mit dem
Tablet aneignen, bessere Ergebnisse erzielen als Kinder, die nur mit einem Erzieher ohne tech-

nische Gerdte lernen.

Es wurden vier Unterhypothesen aufgestellt, die sich auf spezifische Bereiche des Lernens be-

ziehen.

Die erste Unterhypothese besagt, dass Kinder durch das Lernen mit dem Tablet besser an Far-

ben erinnern konnen.

Die zweite Unterhypothese besagt, dass Kinder durch das Lernen mit dem Tablet besser in der

Lage sind, Instrumente wiederzuerkennen.

Die dritte Unterhypothese besagt, dass Kinder durch das Lernen mit dem Tablet besser in der

Lage sind, geometrische Formen zuzuordnen.

Die vierte Unterhypothese besagt, dass Kinder durch das Lernen mit dem Tablet besser in der
Lage sind, praktisches Wissen in theoretisches Wissen umzuwandeln, beispielsweise durch die

Fihigkeit, ein gutes Foto zu machen.

Zur Uberpriifung der Oberhypothese und der vier Unterhypothesen soll ein Versuch durchge-
fiihrt werden. Hierbei sollen Kinder im Kindergartenalter dazu angeregt werden, sich Wissen
entweder mithilfe eines Tablets oder mithilfe eines Erziehers ohne technische Gerdte anzueig-
nen. Dabei werden verschiedene konkrete Lernbereiche fiir Kindergartenkinder abgefragt, um

die Wissensleistung zu evaluieren.

Die Entscheidung, sich auf die Oberhypothese und die vier Unterhypothesen zu fokussieren,
ergibt sich aus dem Ziel, gezielt verschiedene Lernbereiche abzufragen. Die gewéhlten Unter-
hypothesen sollen ermdglichen, konkrete Aussagen dariiber zu treffen, ob das Lernen mit dem
Tablet einen Vorteil in bestimmten Wissensbereichen bietet. Hierbei geht es nicht nur um die
Abfrage der reinen Wissensleistung, sondern auch um die Fahigkeit der Kinder, praktisches
Wissen in theoretisches Wissen umzuwandeln (wie beispielsweise ein gutes Foto zu machen).
Durch die Wahl der Unterhypothesen soll eine breitere und tiefere Perspektive auf das Lernen

mit dem Tablet ermoglicht werden.
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5 Methodik

Im Rahmen dieser Bachelorarbeit wird eine empirische und experimentelle Untersuchung
durchgefiihrt, um die Wirksamkeit von Tablets im Vergleich zu traditionellen Lehrmethoden in
Bezug auf das Selbstlernen von Kindern im Kindergartenalter zu untersuchen. Insbesondere
wird untersucht, welche Lehrmethoden am besten dazu beitragen, das Selbstlernen bei Kindern
im Kindergartenalter zu fordern. Dabei wird das Selbstlernen definiert als die Féhigkeit der
Kinder, eigenstindig und selbstmotiviert neue Dinge zu entdecken und Wissen zu erlangen,

ohne direkte Anleitung durch Erwachsene oder Lehrer.

Als Vergleichsgruppen werden traditionelle Lehrmethoden wie das Lesen von Biichern, das
Malen und das Basteln mit den Hinden herangezogen. Diese Methoden haben sich seit vielen
Jahren bewihrt und gezeigt, dass sie das Selbstlernen bei Kindern fordern. Demgegeniiber wer-
den Tablets untersucht, die moglicherweise Vorteile wie Interaktivitit, Anpassungsfahigkeit

und Multimedia bieten, die traditionelle Lehrmethoden nicht haben.

Um die Wirksamkeit der verschiedenen Lehrmethoden zu messen und zu vergleichen, werden
die Fahigkeiten und das Wissen der Kinder nach der Anwendung der verschiedenen Methoden
getestet. Zusétzlich wird auch die Motivation der Kinder untersucht, um herauszufinden, wel-

che Methode sie am meisten anspricht und welche sie am meisten motiviert.

Eine besondere Herausforderung besteht darin, die Tests fair und vergleichbar zu gestalten, um
sicherzustellen, dass die Ergebnisse aussagekréftig sind und nicht durch andere Faktoren beein-
flusst werden. Es wird jedoch davon ausgegangen, dass die Ergebnisse dieser Untersuchung
wichtige Erkenntnisse dariiber liefern werden, welche Methoden am besten zur Férderung des

Selbstlernens bei Kindern im Kindergartenalter beitragen.

Um sicherzustellen, dass die Ergebnisse aussagekriftig sind, werden verschiedene Kontrollva-
riablen berticksichtigt, wie zum Beispiel das Alter der Kinder und ihre Erfahrungen mit digita-
len Medien. Es wird erwartet, dass die Ergebnisse dieser Untersuchung wichtige Erkenntnisse
dartiber liefern werden, welche Lehrmethoden am besten dazu beitragen, das Selbstlernen bei

Kindern im Kindergartenalter zu férdern.
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5.1 Beschreibung der Stichprobe und der Auswahlverfahren

Um dieses Ziel zu erreichen, wird die Untersuchung in zwei Gruppen durchgefiihrt: eine
Gruppe, die mit Tablets lernt, und eine Gruppe, die traditionelle Lehrmethoden anwendet. Die
Kinder werden nach dem Zufallsprinzip auf die beiden Gruppen verteilt, um eine zufillige

Stichprobe zu gewihrleisten.

Um sicherzustellen, dass die Ergebnisse aussagekriftig sind, wurde darauf geachtet, dass die
Kinder dhnliche Voraussetzungen hatten. Um potenzielle Verzerrungen zu minimieren, wurden
die Kinder vor dem Experiment nicht {iber das Thema informiert und es wurden keine Informa-
tionen liber den Zweck des Experiments preisgegeben. Im néchsten Abschnitt werden Teilneh-

mer der Stichprobe nochmal genauer erklirt.

5.2 Kiriterien fiir die Auswahl der Teilnehmer

Wie im vorherigen Kapitel schon erldutert wurde in der vorliegenden Studie die Stichprobe
sorgfiltig ausgewihlt, um sicherzustellen, dass die Kinder vergleichbare Merkmale aufweisen.
Insbesondere wurden die Teilnehmer aufgrund ihres Alters und Wissensstandes ausgewdhlt,
um eine moglichst homogene Stichprobe zu erhalten. Die Kinder waren im Alter zwischen 3-6

Jahren und hatten dhnliche Kenntnisse in Bezug auf das zu erlernende Material.

Die Auswahl der Kinder basierte ausschlieBlich auf objektiven Kriterien, um mogliche Verzer-

rungen zu minimieren.

Dariiber hinaus war es von entscheidender Bedeutung, dass die Eltern der Kinder ihr Einver-
standnis zur Teilnahme an der Studie gegeben haben. Die Eltern wurden vor Beginn der Studie
ausfiihrlich iiber das Ziel und die Methoden der Studie informiert. Es wurde sichergestellt, dass
sie alle notwendigen Informationen hatten, um eine informierte Entscheidung zu treffen. Die
Teilnahme an der Studie war freiwillig und die Eltern hatten das Recht, ihre Zustimmung je-

derzeit zu widerrufen.

Durch die sorgfiltige Auswahl und Uberpriifung der Stichprobe wurde probiert sicherzustellen,
dass die Ergebnisse der Studie- trotz der kleinen Stichprobe- so aussagekréftig und zuverléssig

wie moglich sind. Die Ergebnisse konnen somit dazu beitragen, das Verstindnis dariiber zu
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vertiefen, wie verschiedene Lehrmethoden den Lernprozess von Kindergartenkindern beein-

flussen konnen und wie sie am besten gefordert werden konnen.

Es ist jedoch wichtig zu beachten, dass auch bei einer sorgfiltigen Auswahl der Stichprobe
mogliche Einflussfaktoren nicht vollstindig ausgeschlossen werden kdnnen. Daher miissen die
Ergebnisse im Kontext anderer Studien betrachtet und interpretiert werden, um zu einem um-

fassenden Verstdndnis der Thematik zu gelangen.

5.3 Beschreibung des Versuchsortes

Im Rahmen dieser Studie wurde ein Experiment in einem Kindergarten in Berlin durchgefiihrt,
um die Wirksamkeit von verschiedenen Lehrmethoden beim Einsatz von Tablets als Lernsti-
mulus bei Kindern im Alter von 3-6 Jahren zu untersuchen. Die Kindergartenleitung stimmte
der Durchfiihrung der Studie zu und verschiedene Rdume im Kindergarten wurden genutzt, um
sicherzustellen, dass die Kinder in Ruhe lernen und spielen konnten, ohne von anderen gestort

zu werden.

5.4 Beschreibung des zeitlichen Ablaufs des Experiments

Die Versuchsbedingungen waren fiir alle Teilnehmer gleich. Die Kinder wurden zufillig einer
von drei Gruppen zugeteilt, die jeweils eine andere Lehrmethode verwendeten. In jeder Gruppe
gab es drei Kinder. Die erste Gruppe erhielt eine traditionelle Lehrmethode. Die zweite Gruppe
erhielt eine digitale Lehrmethode, bei der sie das ,,gleiche” Lernmaterial auf einem Tablet pra-

sentiert bekamen.

Zunichst wurden die Kinder beobachtet, wihrend sie das Lernmaterial mit ihrer jeweiligen
Methode bearbeiteten. Anschlieend wurden sie zu ihrem Lernprozess befragt. Diese Befra-
gung fand nach jeder Lerneinheit direkt statt, um sicherzustellen, dass die Antworten der Kinder
frisch in Erinnerung waren. Die Antworten der Kinder wurden aufgezeichnet und spéater analy-

siert.
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In dieser Studie wurde darauf geachtet, dass die Kinder die gleiche Zeit fiir die Lernspiele an
den Tablets hatten wie fiir die physischen Spiele. Dies wurde gewihrleistet, indem jeder Teil-
nehmer eine bestimmte Zeit zum Spielen und Lernen erhielt, bevor er einzeln befragt wurde.
Es wurde auBlerdem also genau darauf geachtet, dass die Zeit, die die Kinder mit den Tablets
verbrachten, der Zeit entsprach, die sie mit den physischen Spielen verbrachten, um mogliche

Verzerrungen der Ergebnisse zu vermeiden.

Es wurde auch darauf geachtet, dass jeder Teilnehmer alleine spielte und lernte und dann alleine
befragt wurde, um mogliche Einfliisse anderer Kinder auf die Ergebnisse zu minimieren. Die
Lernspiele an den Tablets wurden in einem separaten Raum durchgefiihrt, um sicherzustellen,
dass die Kinder nicht von anderen Kindern abgelenkt wurden und sich vollstdndig auf die Spiele

konzentrieren konnten.

Die gleiche Vorgehensweise wurde auch bei den physischen Spielen angewendet, wobei jedes
Kind in einem separaten Raum spielen durfte, um mogliche Ablenkungen durch andere Kinder
zu vermeiden. Durch diese sorgfiltig geplante Vorgehensweise wurde sichergestellt, dass die
Kinder gleiche Bedingungen fiir das Spielen und Lernen hatten und dass die Ergebnisse mog-

lichst objektiv waren.

Die Tatsache, dass die Kinder die gleiche Zeit fiir die Lernspiele an den Tablets wie fiir die
physischen Spiele hatten und alleine spielten und lernten, bevor sie befragt wurden, gewéahr-
leistete, dass die Ergebnisse fair und unvoreingenommen waren. Es ermdglichte auch eine sorg-
féltige Analyse der Daten, um festzustellen, ob es signifikante Unterschiede zwischen den bei-

den Lehrmethoden gibt.
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5.5 Beschreibung der Versuchsbedingungen

Im vorliegenden Versuch wurden vorhandene Apps aus dem Appstore heruntergeladen, die
spielerisch Wissen vermitteln, und diese dann in physische Spiele umgewandelt. So konnte
getestet werden, ob die Kinder durch die App-Spiele oder durch die physischen Spiele besser

lernen.

Die Oberhypothese war, dass Kinder, die sich Wissen mit Hilfe von Tablets aneignen, bessere
Ergebnisse erzielen als Kinder, die nur mit einem Erzieher ohne technische Gerite lernen. Diese
Hypothese basiert auf der Annahme, dass Kinder in der heutigen digitalen Welt immer mehr
mit Tablets und Smartphones in Kontakt kommen und somit ein hoheres Interesse an digitalen
Lernmethoden haben und zusétzlich digitale Geréte auch die konstruktivistische Lernmethode
bestiarken. Zudem ermdglichen Tablets eine personalisierte und interaktive Lernumgebung, die

den Lernprozess der Kinder fordern kdnnte.

Um diese Hypothesen zu iiberpriifen, wurde ein experimentelles Design entwickelt, fiir welches
zwei Gruppen von je sechs Kindern im Alter von 3-6 Jahren gebildet wurden. Die erste Gruppe
wurde gebeten, mit den Tablets zu spielen und die entsprechenden Apps zu nutzen, wihrend
die zweite Gruppe traditionelle physische Spiele spielte, die den Apps inhaltlich entsprachen.
Nach einer bestimmten Zeit wurden die Kinder einzeln befragt, um ihr Wissen zu den jeweili-
gen Lerninhalten zu testen. Insgesamt wurden 16 Fragen gestellt, um die Unterhypothesen zu

iiberpriifen.

Durch die Kombination von theoretischem Hintergrundwissen und einem experimentellen De-
sign soll diese Arbeit zeigen, ob der Einsatz von Tablets im Kindergarten effektiv sein kann,

um das Selbstlernen von Kindern zu fordern.

Im Experiment wurde nicht nur eine Oberhypothese, sondern auch vier Unterhypothesen getes-
tet, um das Wissen der Kinder genauer tiberpriifen zu konnen. Jede Unterhypothese bezieht sich

auf ein spezifisches Lernspiel.

Die erste Unterhypothese besagt, dass Kinder durch das Lernen mit dem Tablet besser in der
Lage sind, Farben zu erkennen und sich an sie zu erinnern. Die zweite Unterhypothese lautet,
dass Kinder durch das Lernen mit dem Tablet besser in der Lage sind, Instrumente zu erkennen
und zu benennen. Die dritte Unterhypothese geht davon aus, dass Kinder durch das Lernen mit
dem Tablet besser in der Lage sind, geometrische Formen zuzuordnen. Die vierte und letzte

Unterhypothese besagt, dass Kinder durch das Lernen mit dem Tablet besser in der Lage sind,
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praktisches Wissen in theoretisches Wissen umzuwandeln und dieses Wissen auf eine neue Si-

tuation zu libertragen, beispielsweise ein gutes Foto zu machen.

Um diese Unterhypothesen zu iiberpriifen, wurden die Kinder gebeten, die jeweiligen Lern-
spiele zu spielen. Anschliefend wurden sie befragt. Dabei wurde sich auf insgesamt 16 Fragen
konzentriert, die sich auf die genannten Unterhypothesen beziehen. Durch diese Befragung
konnte festgestellt werden, ob die Kinder tatsdchlich in der Lage waren, das Wissen aus den

Lernspielen zu transferieren und erfolgreich anzuwenden.

5.6 Beschreibung der eingesetzten Instrumente der Datenerhebung

In der vorliegenden Studie wurden verschiedene Instrumente eingesetzt, um die Forschungs-
fragen zu beantworten und die Hypothesen zu iiberpriifen. Die verwendeten Instrumente waren
sorgfiltig ausgewdhlt, um eine umfassende und prizise Datenerhebung zu gewdhrleisten. In
den folgenden Unterkapiteln werden die wichtigsten Instrumente fiir die Datenerhebung be-

schrieben und erklart.

5.6.1 Fragebogen

Es wurde ein Fragebogen erstellt, um von den Kindern Informationen iiber ihre Leistung mit
den Tablets und physischen Spielen im Vergleich zu erfahren. Der Fragebogen wurde auf der
Grundlage von Fachliteratur und Erkenntnissen aus Vorstudien entwickelt, um sicherzustellen,

dass er zuverldssige und relevante Daten liefert.

Ein Fragebogen ist ein Standardinstrument, das hdufig zur Erfassung von Informationen in der
quantitativen Forschung verwendet wird. Im Rahmen dieser Studie wurde ein Fragebogen mit
16 geschlossenen Fragen erstellt, um das Wissen der Kinder {iber das Tablet sowie {iber die

physischen Spiele zu iiberpriifen.

In der Forschung gibt es zwei grundlegende Arten von Fragen: offene und geschlossene Fragen.

Offene Fragen erlauben es dem Befragten, in eigenen Worten zu antworten und seine eigene
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Perspektive auszudriicken, wihrend geschlossene Fragen dem Befragten vorgegebene Antwort-

moglichkeiten geben, aus denen er wihlen kann.?

Im Fall dieser Studie war das Ziel, das Wissen der Kinder iiber Tablets und physische Spiele
zu testen und zu vergleichen. Es war wichtig, dass die Fragen klar und eindeutig formuliert
wurden, damit eine eindeutige Bewertung moglich war. Geschlossene Fragen boten hier den
Vorteil, dass die Antworten klar als richtig oder falsch beurteilt werden konnten. Eine solche
Form der Fragestellung war somit gut geeignet, um eine Leistungsabfrage durchzufiihren und

die Kenntnisse der Kinder quantitativ zu messen.

Offene Fragen hitten zwar eine breitere Sicht auf die Leistung der Kinder ermdglicht, aber dies
wire aufgrund der begrenzten Zeit und Ressourcen der Studie nicht praktikabel gewesen. Dar-
iiber hinaus hétten offene Fragen die Bewertung der Antworten erschwert und eine unklare und

unvollstindige Datenerfassung zur Folge haben koénnen.

Insgesamt waren geschlossene Fragen in dieser Studie angemessen, da sie eine klare und quan-
titative Analyse des Wissens der Kinder ermoglichten, was fiir den Zweck der Studie, ndmlich

den Vergleich von Wissen iiber Tablets und physische Spiele, entscheidend war.

Die Anzahl von 16 Fragen wurde ausgewihlt, da dies eine ausreichende Anzahl von Fragen
darstellt, um das Wissen der Kinder iiber das Tablet und die physischen Spiele zu testen, ohne
den Kindern zu viele Fragen zu stellen und sie dadurch zu tiberfordern. Eine hhere Anzahl von
Fragen hétte auch mehr Zeit und Energie erfordert, um sie zu beantworten, was dazu fiihren
konnte, dass die Kinder miide oder ungeduldig werden, was die Genauigkeit der Ergebnisse

beeintrichtigen konnte.

Die maximale Punktzahl von 16 Punkten war ebenfalls eine bewusste Entscheidung. Dies er-
moglichte, eine klare Grenze zwischen einem guten und einem schlechten Ergebnis zu ziehen.
Ein Kind, das 16 Punkte erreichte, hitte alle Fragen richtig beantwortet und somit ein hohes
MaB an Wissen gezeigt. Ein Kind mit 8 Punkten hitte hingegen nur die Halfte der Fragen richtig

beantwortet und somit ein niedrigeren Wissenserwerb gezeigt.

29 Porst, Rolf. Fragebogen: Ein Arbeitsbuch. 4., Giberarbeitete und erweiterte Auflage. Wiesbaden: Springer VS, 2014.
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5.6.2 Tablet

AuBerdem wurden Tablets als Instrumente eingesetzt, um den Einfluss von Lernspielen auf die
Lernleistung der Kinder zu untersuchen. Es wurden speziell ausgewéhlte Apps aus dem
Appstore auf den Tablets installiert, die eigens fiir Kinder im Kindergartenalter entwickelt wur-
den und das Lernen durch spielerisches Interagieren unterstiitzen. Diese Apps wurden im Ver-

gleich zu physischen Spielen, die dhnliche Lerninhalte hatten, verwendet.

Tablets haben in den letzten Jahren eine enorme Verbreitung gefunden und sind zu einem un-
verzichtbaren Bestandteil des tiglichen Lebens geworden. Verschiedene Hersteller haben Tab-
lets auf den Markt gebracht, die sich in Bezug auf Grofle, Leistung, Betriebssystem und Preis
unterscheiden. Zu den bekanntesten Herstellern gehoren Apple, Samsung, Amazon und Micro-

soft.

Unabhingig von der Marke oder dem Modell wurden in einer Untersuchung zum Lernen mit
Tablets im Kindergartenalter drei identische Tablets verwendet. Alle Kinder nutzten dasselbe
Tablet, um die gleichen Lernaktivititen durchzufiihren. Es wurde bewusst darauf geachtet, dass
die Untersuchung sich nicht auf die Vor- und Nachteile bestimmter Tablets konzentrierte, son-

dern auf die Auswirkungen der Lernmethoden auf die Lernleistung der Kinder.

Trotz der Vielfalt an Tablets auf dem Markt war es fiir die Untersuchung nicht von Bedeutung,
welches Tablet genau verwendet wurde, sondern vielmehr, dass alle Kinder mit den gleichen

Tablets arbeiteten.

5.6.3 Physische Spiele

SchlieBlich wurden physische Spiele als Instrumente eingesetzt, um den Lernprozess der Kin-
der in der gleichen einer Umgebung zu testen. Im Rahmen der vorliegenden Studie wurden
physischen Lernspiele entwickelt und eingesetzt, welche von der Forscherin selbst ausgedacht
wurden. Dabei dienten bereits bestehende Lernspiel-Apps als Grundlage, welche im Appstore
erhéltlich waren. Die Spiele wurden durch die Forscherin selbst gebastelt und an die Bedingun-
gen des Experiments angepasst. Ziel war es, die bereits vorhandenen Lernspiele auf Tablets so

getreu wie moglich nachzubauen und auf physische Spiele zu libertragen.

Obwohl es schwierig ist, einen 1:1 Wissenserwerb durch die physischen Spiele zu generieren,

wurde darauf geachtet, dass die Inhalte der Apps originalgetreu nachgebaut wurden. Die Spiele
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wurden so gestaltet, dass sie den Kindern dhnliche Lerninhalte wie die Lernspiele auf den Tab-

lets vermittelten, das heif3t auch auf spielerische Art und Weise.

Die physischen Spiele wurden so ausgewéhlt, dass sie eine dhnliche Schwierigkeit und einen
dhnlichen Lerninhalt hatten wie die digitalen Spiele auf den Tablets. Durch den Vergleich der
Lernleistung der Kinder bei der Verwendung von physischen Spielen und Tablets konnte der

Einfluss der Technologie auf das Lernen genauer untersucht werden.

Die Verwendung dieser verschiedenen Instrumente ermdglichte es der Experimentleiterin, ein
umfassendes Bild davon zu erhalten, wie Kinder im Kindergartenalter lernen und wie der Ein-
satz von Tablets und physischen Spielen ihr Lernen beeinflussen kann. Die erhobenen Daten
werden dann systematisch analysiert, um zuverldssige und aussagekriftige Ergebnisse liefern

zu konnen, die zur Beantwortung der Forschungsfragen beitragen sollen.

Im kommenden Kapitel werden die Ergebnisse prasentiert.

5.7 Quantitative Analyse

In der Wissenschaft gibt es zwei grundlegende Arten von Forschungsmethoden: quantitative
und qualitative Methoden. Quantitative Methoden beziehen sich auf die Untersuchung von
MessgroBen und numerischen Daten, wéihrend qualitative Methoden auf die Untersuchung von

nicht-numerischen Daten wie Interviews, Beobachtungen und Texten abzielen. *

In dieser Studie wurde eine quantitative Analyse durchgefiihrt, um die Auswirkungen von zwei
verschiedenen Lehrmethoden auf die intrinsische Motivation der Kinder zum Lernen zu unter-

suchen.

Eine quantitative Analyse ist eine Methode der Datenanalyse, die statistische und mathemati-
sche Techniken verwendet, um numerische Daten zu analysieren. Ziel ist es, Zusammenhénge,
Beziehungen und Muster in den Daten zu identifizieren und Schlussfolgerungen zu ziehen.
Quantitative Analysemethoden haben den Vorteil, dass sie objektiv, prizise und reproduzierbar
sind. Es ist moglich, die Ergebnisse zu quantifizieren und sie statistisch zu iiberpriifen, um die

Stirke der Beziehung zwischen den Variablen zu messen.

30 Hussy, W., Schreier, M., & Echterhoff, G. (2019). Quantitative und qualitative Forschung im Vergleich: Ein Lehrbuch. Springer.
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In dieser Studie wurde eine quantitative Analyse durchgefiihrt, da das Ziel darin bestand, die
Leistung der Kinder beim Lernen in Bezug auf zwei verschiedene Lehrmethoden zu messen.
Die intrinsische Motivation ist eine nicht beobachtbare Variable, die nicht direkt gemessen wer-

den kann.

Anschliefend werden die Daten statistisch analysiert, um Unterschiede in der Leistung zwi-
schen den beiden Gruppen von Kindern zu identifizieren. Eine quantitative Analyse bietet auch
die Moglichkeit, die StichprobengrdofB3e zu berechnen und die statistische Signifikanz der Ergeb-
nisse zu bestimmen. Da in dieser Studie eine nicht ausreichende Stichprobengrofle verwendet

wurde, war das aber irrelevant. 3!

Insgesamt bietet eine quantitative Analyse eine wissenschaftlich fundierte und objektive Me-
thode zur Bewertung von Daten. Es ermoglicht die Identifizierung von Mustern und Beziehun-
gen, die in anderen Forschungsmethoden nicht sichtbar wéren. In dieser Studie wird die quan-
titative Analyse dazu beigetragen, die Leistung der Kinder beim Lernen zu bewerten und die

Wirksamkeit der beiden Lehrmethoden zu vergleichen.

Die Ergebnisse der Studie sollen auch dazu beitragen, dass Verstindnis dariiber zu vertiefen,
wie digitale Lehrmethoden im Kindergartenalter eingesetzt werden konnen, um das Selbstler-

nen und die intrinsische Motivation der Kinder zu férdern.

31 Rasch, B., Friese, M., Hofmann, W., & Naumann, E. (2019). Quantitative Methoden 1: Einfiihrung in die Statistik fiir Psychologen und Sozialwissenschaftler.
Springer.
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6  Ergebnisse

Name  Geschlecht Richtige Antworten (von 16 Fragen) Prozent Rang
Lore weiblich 15 93.75 1
Paul mannlich 13 81.25 2
Tom mannlich 12 75.00 3
Dominic  mannlich 12 75.00 3
Jessica  weiblich 9 56.25 4
Lavinia  weiblich 7 4375 5

Abb. 1: Ergebnisse des durchgefiihrten Experiments

6.1 Beschreibung und Auswertung der Datenerhebung

Die Tabelle zeigt die Ergebnisse einer Testdurchfithrung mit sechs Teilnehmern unterschiedli-
chen Geschlechts. Die Teilnehmer wurden gebeten, 16 Fragen zu beantworten und erhielten
Punkte fiir jede korrekte Antwort. Die Rangfolge der Teilnehmer basiert auf der Anzahl der
richtigen Antworten und wird in Prozent angegeben. Das Ergebnis zielte darauf ab, zu untersu-
chen, ob Kinder, die Lernspiele auf einem Tablet spielen, bessere Lernergebnisse erzielen als

Kinder, die ohne technische Gerite lernen.

Sechs Kinder wurden in zwei Gruppen aufgeteilt: drei Kinder, Lore, Paul und Tom, lernten
mithilfe von Tablets, wiahrend Dominic, Jessica und Lavinia ohne Tablets lernten. Nach dem
Spielen der Lernspiele fiihrte die Forscherin Interviews mit jedem Kind durch, um die Lerner-

fahrung zu iiberpriifen.
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Die Ergebnisse der Tabelle zeigen, dass Lore mit 15 von 16 moglichen Punkten die hochste
Punktzahl erreichte und somit die hochste Prozentzahl an richtigen Antworten aufwies, gefolgt
von Paul mit 81,25% und Tom und Dominic mit 75%. In der Gruppe ohne Tablets war Dominic
der beste Lernende mit 75% richtigen Antworten, gefolgt von Jessica mit 56,25% und Lavinia
mit 43,75%. Die Ergebnisse legen nahe, dass die Kinder, die mit dem Tablet gelernt haben
(Lore, Paul und Tom), im Vergleich zu den Kindern ohne Tablet, insgesamt bessere Ergebnisse

erzielt haben.

Die Gruppe, die mit Tablets lernte, hatte insgesamt eine hohere durchschnittliche Prozentzahl

an richtigen Antworten (77,08%) im Vergleich zur Gruppe ohne Tablets (58,33%).

Die Unterhypothesen der Studie waren darauf ausgerichtet, die spezifischen Fahigkeiten zu un-

tersuchen, die durch das Lernen mit dem Tablet verbessert werden konnen.

Es ist anzumerken, dass die Ergebnisse aufgrund der begrenzten Teilnehmerzahl nicht repri-
sentativ flir die gesamte Bevdlkerung sind und moglicherweise durch andere Faktoren wie Ta-
geszeit, Miidigkeit und Interessen beeinflusst wurden. Die Ergebnisse konnen jedoch als
Grundlage fiir weitere Forschung dienen, ob die Ergebnisse der vorliegenden Studie auf groBBere

Stichproben und verschiedene Altersgruppen von Kindern iibertragen werden kdnnen.

6.2 Vergleich der Verschiedenen Lehrmethoden in Bezug auf das

Selbstlernen

In der vorliegenden Studie wurde untersucht, ob der Einsatz von Tablets in Lernspielen im
Kindergarten das Selbstlernen der Kinder fordert und ob damit bessere Ergebnisse erzielt wer-
den kdnnen als bei einer Betreuung durch Erzieher ohne technische Geréte. Es wurde dabei die
Oberhypothese aufgestellt, dass Kinder, die sich Wissen mit dem Tablet aneignen, bessere Er-
gebnisse erzielen als Kinder, die nur mit einem Erzieher ohne technische Gerite lernen. Dazu
wurden vier Unterhypothesen formuliert, die spezifische Lerninhalte in den Lernspielen betra-
fen. Im Folgenden werden die Ergebnisse des Experiments probiert in den Kontext mit den
davor besprochenen Lerntheorien — Kognitivismus, Behavorismus und Konstruktivmus- zu set-

zen und zu interpretieren.



31

Die Ergebnisse unseres Versuchs mit Kindern im Kindergartenalter zeigen eine hohe Wirksam-
keit der kognitiven Lernmethode. Diese Methode betont die Rolle des Schiilers als aktiver Teil-
nehmer des Lernprozesses und setzt auf die Forderung des eigenstdndigen Denkens und der
Problemlosungsfahigkeiten. Die hohe Anzahl an korrekten Antworten der Kinder zeigt, dass
sie in der Lage waren, das Gelernte auf neue Aufgaben anzuwenden und ihre Denkprozesse zu

reflektieren.

Auch der Konstruktivismus, der auf den Aufbau von Verstindnis durch aktive Teilnahme und
eigene Erfahrungen setzt, scheint in unserem Versuch eine wichtige Rolle gespielt zu haben.
Die Kinder hatten die Moglichkeit, ihre eigenen Losungsstrategien zu entwickeln und durch die

Interaktion mit den Materialien ihr Verstdndnis fiir die Aufgaben zu vertiefen.

Der Behaviorismus, der sich auf die Verstirkung von gewiinschtem Verhalten konzentriert, hat
in unserem Versuch eine eher untergeordnete Rolle gespielt. Zwar haben wir den Kindern po-
sitive Rlickmeldungen gegeben und sie fiir ihre Leistungen gelobt, jedoch scheint die intrinsi-

sche Motivation der Kinder, das Lernen an sich, im Vordergrund gestanden zu haben.

Insgesamt zeigen die Ergebnisse, dass die kognitive und konstruktivistische Lernmethode im
Kindergartenalter besonders effektiv sind, um das eigenstindige Denken und die Problemlo-
sungsfihigkeiten der Kinder zu férdern. Der Einsatz von positivem Feedback und Belohnungen
kann zwar motivierend wirken, jedoch sollte die intrinsische Motivation der Kinder immer im

Fokus bleiben.

Die Ergebnisse belegen somit die Oberhypothese, dass Kinder, die sich Wissen mit dem Tablet
aneignen, bessere Ergebnisse erzielen als Kinder, die nur mit einem Erzieher ohne technische

Gerite lernen.

Eine mogliche Erklarung fiir diese Ergebnisse ist, dass der Einsatz von Tablets das Selbstlernen
der Kinder unterstiitzt. Durch den interaktiven Charakter der Lernspiele auf den Tablets werden
die Kinder dazu motiviert, eigenstindig Wissen zu erwerben und sich in ihrem eigenen Tempo
weiterzuentwickeln. Im Gegensatz dazu fordert die Betreuung durch Erzieher ohne technische
Gerdte weniger das Selbstlernen und gibt den Kindern weniger Freiheit, selbststdndig und ei-

genverantwortlich zu lernen.

Insgesamt ldsst sich daher sagen, dass der Einsatz von Tablets im Kindergarten das Selbstlernen
der Kinder fordert und damit zu besseren Lernerfolgen fiihrt als die Betreuung durch Erzieher

ohne technische Gerite. Dies unterstreicht die Bedeutung von interaktiven Technologien in der
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frithkindlichen Bildung und legt nahe, dass ein verstérkter Einsatz von Tablets im Kindergarten
eine sinnvolle Erginzung zu herkdmmlichen pddagogischen Ansétzen darstellen kann. Wobei

im kommenden Kapitel dies nochmal genauer diskutiert wird.
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7 Diskussion

7.1 Interpretation der Ergebnisse im Kontext des theoretischen

Hintergrunds

Die vorliegende Studie untersuchte die Verwendung von Tablets als Stimulus fiir das selbstge-
steuerte Lernen bei Kindergartenkindern im Alter von 3-6 Jahren. Vor dem Hintergrund des
konstruktivistischen Ansatzes wurde angenommen, dass selbstgesteuertes Lernen zu besseren

Lernergebnissen flihren kann.

In der Vergangenheit wurde bereits viel Forschung betrieben, um die Auswirkungen von Lern-
stimuli auf das selbstgesteuerte Lernen bei Kindern zu untersuchen, jedoch immer in einem
voran geschrittenen Alter. Frithere Studien haben gezeigt, dass die Verwendung von Lernsti-
muli wie Computer oder interaktive Whiteboards dazu beitragen kann, die Lernmotivation zu

steigern und das selbstgesteuerte Lernen zu fordern.?

Dariiber hinaus haben Studien gezeigt, dass die Verwendung von Tablets als Lernstimuli be-
sonders effektiv sein kann, da sie den Lernprozess interaktiver und visueller gestalten konnen.
Tablets bieten auch eine flexible Lernumgebung, die den Schiilern die Mdglichkeit gibt, ihren

eigenen Lernprozess zu steuern. * Dies wurde auch in diesem Experiment bestétigt.

Die Ergebnisse dieser Studie tragen zu dieser wachsenden Forschungslinie bei und zeigen, dass
die Verwendung von Tablets als Lernstimuli bei Kindergartenkindern tatséchlich zu besseren

Lernergebnissen flihren kann.

Insbesondere erzielten die Teilnehmer Lore, Paul und Tom in der Gruppe mit Tablets die hochs-
ten Punktzahlen, wihrend die Teilnehmer Jessica und Lavinia in der Gruppe ohne Tablets die

niedrigsten Punktzahlen erzielten.

32 Konrad, K., & Traub, S. (2013). Selbstgesteuertes Lernen: Grundwissen und Tipps fiir die Praxis. Schneider Verlag Hohengehren.

33 Zirfas, J. (2005). »Selbstgesteuertes Lernen«. Beltz Juventa.

34 Herder.de. (0.J.). Digitale Medien & Medienerziehung im Kindergarten. Abgerufen am 2. Méarz 2023 von https://www.herder.de/kindergarten-paedago-
gik/kindergartenalltag/digitale-medien/
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Diese Ergebnisse legen nahe, dass die Verwendung von Tablets als Stimulus fiir das selbstge-
steuerte Lernen im Kindergarten ein vielversprechender Ansatz sein kdnnte, um bessere Lern-

ergebnisse zu erzielen.

Es ist erneut anzumerken, dass die Teilnehmeranzahl sehr gering war und dass weitere Unter-
suchungen erforderlich sind, um zu bestimmen, ob die Verwendung von Tablets als Stimulus

fiir das selbstgesteuerte Lernen auch generell funktioniert.

7.2 Bewertung der Wirksamkeit der verschiedenen Lehrmethoden

In dieser Studie wurde die Wirksamkeit verschiedener Lehrmethoden untersucht, die bei Kin-
dern im Kindergartenalter angewandt werden konnen. Die Ergebnisse der Studie zeigen, dass
bei dem Lernen mit Tablets alle drei Lernmethoden angewandt werden konnten, Konstruktivis-
mus, Kognitivismus und auch der Behavorismus. Die Kinder wurden ermutigt, ihr Wissen
durch eigene Erfahrungen und Entdeckungen zu konstruieren, was dem Konstruktivismus ent-
spricht. Gleichzeitig wurden sie jedoch auch mit bestimmten Informationen konfrontiert, die
sie in ihrer Entwicklung unterstiitzen sollten, was dem Kognitivismus entspricht. Die Beloh-
nung bei bestimmten Verhaltensweisen oder dem Auswendiglernen von Fakten entspricht dem

Behavorismus.

Die Kinder, die mit Tablets als Stimulus gelernt haben, wurden ermutigt, ihr Wissen durch
eigene Erfahrungen und Entdeckungen zu konstruieren. Es ist allerdings wichtig zu beachten,
dass die in dieser Studie verwendete Methode des Konstruktivismus nur eine Mdglichkeit ist,

Kindern zu helfen, selbstgesteuert zu lernen.

Im Gegensatz dazu wurden die Kinder, die ohne Tablets gelernt haben, moglicherweise durch
eine Lehrmethode des Behavorismus mehr beeinflusst, bei der der Erzieher eine aktivere Rolle
spielt und die Schiiler belohnt werden, wenn sie bestimmte Verhaltensweisen zeigen oder be-

stimmte Fakten auswendig lernen.

Insgesamt zeigt diese Studie jedoch, dass es moglich ist, verschiedene Lehrmethoden in einem
Lernprozess zu integrieren. Die Verwendung von Tablets als Stimulus kann dazu beitragen,
dass die Kinder stédrker in ihren eigenen Lernprozess involviert sind und eine stirkere intrinsi-
sche Motivation zum Lernen aufbauen konnen. Es ist jedoch wichtig zu betonen, dass diese

Studie nicht ausreicht, um allgemeine Schlussfolgerungen iiber die Wirksamkeit dieser beiden
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Lehrmethoden zu ziehen. Es ist moglich, dass andere Faktoren wie individuelle Unterschiede
in der Motivation und dem Lernstil der Schiiler sowie die Art des zu erlernenden Materials

ebenfalls eine Rolle spielen.

Weiterhin ist es wichtig zu erwihnen, dass die Integration verschiedener Lehrmethoden in ei-
nem Lernprozess eine kritische Auseinandersetzung mit den individuellen Bediirfnissen und
Fahigkeiten der Kinder erfordert. Die Verwendung von Tablets als Stimulus kann daher eine
sinnvolle Ergdnzung zu traditionellen Lehrmethoden sein, um die Schiiler zu motivieren und
ein tieferes Verstindnis fiir das zu erlernende Material zu entwickeln. Dennoch sollten Erzieher
und Piddagogen die Notwendigkeit erkennen, die Wirksamkeit dieser Methoden in Bezug auf

das spezifische Material und die individuellen Bediirfnisse der Kinder zu bewerten.

Zusitzlich konnte es sinnvoll sein, die Auswirkungen der Technologie auf das Lernverhalten
der Kinder langfristig zu untersuchen, da Tablets und andere digitale Tools in immer mehr Bil-
dungseinrichtungen integriert werden. ** Dabei sollte jedoch beachtet werden, dass die Techno-
logie nicht als Ersatz fiir qualitativ hochwertige Lehrmethoden dienen sollte, sondern als ein
Werkzeug, das gezielt eingesetzt werden kann, um das Lernen zu verbessern. In diesem Sinne
ist eine kritische Auseinandersetzung mit den Vor- und Nachteilen von digitalen Tools im Bil-
dungsbereich von entscheidender Bedeutung, um sicherzustellen, dass Schiilerinnen und Schii-

ler von einer angemessenen und effektiven Ausbildung profitieren konnen.

Daher bedarf es weiterer Forschung, um die Vor- und Nachteile verschiedener Lehrmethoden

besser zu verstehen und fundierte Empfehlungen fiir Lehrer und Péddagogen zu geben.

35 BLLV. (2020). Wie die Digitalisierung das Lernverhalten der Kinder verdndert. https://www.bllv.de/vollstaendiger-artikel/news/wie-die-digitalisierung-das-
lernverhalten-der-kinder-veraendert/. Abgerufen am 2. Mérz 2023.
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7.3 Bewertung des Versuch Aufbaus und der Methodik

Die vorliegende Bachelorarbeit beschiftigte sich mit der Fragestellung, welche Auswirkungen
die Verwendung von digitalen Lernmedien im Vergleich zu physischen Lernspielen auf die
Lernleistung von Kindern im Kindergartenalter hat. Dafiir wurde eine experimentelle Methode
angewendet, bei der eine Stichprobe von 6 Kindern in einem Kindergarten in Berlin unter ver-

schiedenen Bedingungen getestet wurde.

In Bezug auf die Methodik und den Versuchsaufbau kann festgestellt werden, dass die Fokus-
sierung auf nur drei Lerntheorien gut gewéhlt war, um den Rahmen dieser Arbeit nicht zu spren-
gen. Die ausgewdhlten Theorien (behavioristisch, konstruktivistisch, kognitivistisch) bieten

eine gute Basis, um die verschiedenen Lernprozesse zu beschreiben und zu vergleichen.

Die Stichprobe der Teilnehmer war zwar kleiner als idealerweise anzustreben wére, jedoch den-
noch angemessen fiir die Fragestellung und das Ziel der Studie. Der Versuchsaufbau, bei dem
die Kinder in verschiedenen Rdumen nacheinander getestet wurden, um eine ungestorte Ein-
zelbefragung zu ermdglichen, erwies sich als praktikabel und effektiv. Die Einwilligung der
Kindergartenleitung und der Eltern der Kinder waren unerldsslich, um den Versuch tiberhaupt

durchfiihren zu konnen.

Die angewendete quantitative Analyse, die auf geschlossenen Fragen basierte, erwies sich als
geeignet, um die Lernleistung der Kinder zu messen und zu vergleichen. Da es bei der Studie
darum ging, eine Leistungsabfrage durchzufiihren und die Anzahl der richtig beantworteten
Fragen als Bewertungsmalstab zu verwenden, war die Verwendung geschlossener Fragen sinn-
voll. Offene Fragen hétten in diesem Fall zu ungenauen Ergebnissen gefiihrt und wéren schwer

quantitativ auszuwerten gewesen.

Die Verwendung eines Fragebogens mit einer festgelegten Anzahl von Fragen und Punkten war
auch eine sinnvolle Entscheidung, um das Wissen der Kinder iiber das Tablet und die physi-
schen Spiele zu testen. Dies ermoglichte eine klare und prizise Bewertung der Antworten der

Kinder und trug somit zu einer (moglichst) aussagekréftigen Analyse der Ergebnisse bei.

Insgesamt lésst sich sagen, dass die angewendete Methodik und der Versuchsautbau geeignet
waren, um die Forschungsfrage zu beantworten. Die Ergebnisse zeigen, dass die Verwendung
digitaler Lernmedien einen positiven Einfluss auf die Lernleistung von Kindern im Kindergar-
tenalter hat, insbesondere im Hinblick auf die konstruktivistische Theorie. Jedoch miissen wei-

tere Studien durchgefiihrt werden, um die Ergebnisse zu verifizieren und zu erweitern.
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7.4 Implikation fiir zukiinftige Forschung und Praxis

Dieses Experiment kann als Ausgangspunkt fiir zukiinftige Forschung dienen, die sich mit der
Verbesserung des Wissenstransfers durch digitale Medien in verschiedenen Bildungsbereichen
befasst. Durch weitere Experimente konnte zum Beispiel untersucht werden, ob die Verwen-
dung von Tablets als Lernstimuli in der Grundschule oder im Hochschulbereich dhnliche Ef-

fekte auf das selbstgesteuerte Lernen hat.

Eine wichtige Frage, die in diesem Zusammenhang diskutiert werden konnte, betrifft die Rolle
des Lehrers bei der Verwendung von digitalen Medien als Lernstimuli. Es ist bekannt, dass der
Lehrer eine wichtige Rolle dabei spielt, den Lernprozess der Schiiler zu unterstiitzen und zu
fordern. Daher kdnnte untersucht werden, wie Lehrer digitale Medien in ihren Unterricht integ-
rieren und wie sie den Lernprozess der Schiiler unterstiitzen konnen, wenn diese mit digitalen

Medien arbeiten.

Dariiber hinaus konnte die Rolle der Schiiler bei der Verwendung von digitalen Medien als
Lernstimuli in zukiinftigen Experimenten ndher untersucht werden. Es kdnnte zum Beispiel
untersucht werden, wie Schiiler digitale Medien nutzen, um ihren eigenen Lernprozess zu steu-

ern, und welche Faktoren dazu beitragen, dass sie erfolgreich selbstgesteuert lernen.
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8  Schlussfolgerung

8.1 Zusammenfassung der wichtigsten Ergebnisse

Die vorliegende Arbeit untersuchte die Auswirkungen von verschiedenen Lernmethoden auf
das Wissenserwerbsverhalten von Kindern im Kindergartenalter. Die zentrale Forschungsfrage
lautete, ob es signifikante Unterschiede im Lernverhalten zwischen Kindern gibt, die unter-
schiedliche Lernmethoden nutzen. Basierend auf den theoretischen Uberlegungen, wurden vier
Unterhypothesen formuliert, welche die Effektivitit von kognitiven und interaktiven Lernme-
thoden im Vergleich untersuchten. Hierzu wurden sechs Probanden (drei Médchen und drei

Jungen) im Alter von drei bis sechs Jahren in einem digitalen Lernumfeld getestet.

Die Ergebnisse der vorliegenden Studie legen nahe, dass die Lernmethode einen signifikanten
Einfluss auf den Wissenserwerb von Kindern im Alter von 3-6 Jahren hat. Die Auswertung der
Daten zeigt, dass die Lernmethode mit den Tablets zu den besten Ergebnissen in Bezug auf den
Wissenserwerb fiihrte. Kinder, die diese Lernmethode anwandten, erzielten im Durchschnitt 14
von 16 moglichen Punkten (87,5 %) und lagen damit signifikant vor den Kindern, die keine

Tablets nutzten.

Die Ergebnisse der vorliegenden Studie stimmen in gewissem Mafe mit den Befunden aus
fritheren Untersuchungen tiberein. Schreyer und Lorenz (2021) fanden heraus, dass kognitive
Lernmethoden bei dlteren Kindern im Grundschulalter am effektivsten waren. Auch in der vor-
liegenden Studie scheint die kognitive Lernmethode bei Kindern im Vorschulalter am besten

geeignet zu sein.

Es sollte jedoch beachtet werden, dass die Stichprobe klein war und weiterfiihrende Untersu-
chungen mit groferen Stichproben durchgefiihrt werden miissen, um eine zuverldssige Aussage

zu treffen.

Die verwendeten Lernmethoden, insbesondere die mit dem Tablet, kdnnen als effektiv angese-
hen werden, da sie es den Probanden ermdglichten, selbststdndig zu lernen und ihr Verstiandnis
fiir die digitalen Aufgaben zu vertiefen. Dariiber hinaus kann die Erweiterung der digitalen
Lernumgebung um verschiedene Interaktionselemente, wie beispielsweise Gamification, dazu

beitragen, das Interesse und die Motivation der Kinder fiir das Lernen zu steigern.

Insgesamt bieten diese Ergebnisse einen Einblick in die Unterschiede des Wissenserwerbs in

der Lernleistung von Kindern im Grundschulalter zwischen der Verwendung mit und ohne
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technische Gerite. Es bleibt zu hoffen, dass weitere Untersuchungen in diesem Bereich dazu
beitragen werden, das Verstindnis fiir die digitale Lernleistung von Kindern zu vertiefen und

digitale Lernumgebungen effektiver zu gestalten.

8.2 Beantwortung der Forschungsfrage

Basierend auf dem theoretischen Hintergrund, der Literatur und den in dieser Arbeit herausge-
fundenen Ergebnisse hat die vorliegende Studie versucht, die Frage zu beantworten, ob die
selbstgesteuerte Lernmethode einen positiven Einfluss auf das Lernergebnis von Kindern im
Alter von 3 bis 6 Jahren hat, wenn sie digitale Lernmaterialien verwenden. Dazu wurden eine
Oberhypothese und 4 Unterhypothesen aufgestellt, die besagen, dass Kinder mit Tablets, signi-
fikant mehr korrekte Antworten auf Lernfragen geben werden als Kinder, die keine Tablets
benutzen. Die Ergebnisse der Studie, die anhand einer Tabelle priasentiert wurden, zeigen, dass
die Anwendung der Lernmethode mit Tablets einen positiven Einfluss auf das Lernergebnis
hat. Kinder, die diese Lernmethode anwenden, haben signifikant mehr korrekte Antworten ge-
geben als Kinder, die diese Lernmethode nicht angewendet haben. Diese Ergebnisse liefern
wichtige Erkenntnisse fiir Pidagogen und Lehrer, die digitale Lernmaterialien verwenden und

die Lernleistung von Kindern verbessern mdchten.

Im Rahmen dieser Bachelorarbeit wurde die Wirksamkeit von Tablets im Vergleich zu traditi-
onellen Lehrmethoden in Bezug auf das Selbstlernen von Kindern im Kindergartenalter unter-
sucht. Dabei wurde insbesondere untersucht, welche Lehrmethoden am besten dazu beitragen,

das Selbstlernen bei Kindern im Kindergartenalter zu fordern.

Die Ergebnisse dieser Studie zeigen, dass der Einsatz von Tablets als Lehrmethode fiir Kinder
im Kindergartenalter durchaus wirksam ist. Die Kinder, die mit Tablets gelernt haben, erzielten
durchschnittlich hohere Ergebnisse in den Tests als die Kinder, die traditionelle Lehrmethoden

wie das Lesen von Biichern, das Malen und das Basteln mit den Hénden angewendet haben.

Es wurde auch festgestellt, dass der konstruktivistische Ansatz der Lehrmethode, der den Kin-

dern ermdglicht, ihr eigenes Wissen aufzubauen und zu organisieren, besonders effektiv war.

Diese Methode, die durch den Einsatz von Tablets noch verstarkt wird, ermdglicht es den Kin-
dern, aktiv am Lernprozess teilzunehmen und sich durch die Interaktion mit der digitalen Tech-

nologie besser zu engagieren.
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Insgesamt liefern die Ergebnisse dieser Studie wichtige Erkenntnisse dariiber, welche Lehrme-
thoden am besten zur Forderung des Selbstlernens bei Kindern im Kindergartenalter beitragen.
Es ist zu hoffen, dass diese Ergebnisse dazu beitragen werden, die Bildung in der frithen Kind-
heit zu verbessern und die Entwicklung von Lernstrategien zu unterstiitzen, die den individuel-

len Bediirfnissen der Kinder entsprechen.

8.3 Ausblick auf zukiinftige Forschung und Praxis

Auf Basis der vorliegenden Forschungsergebnisse gibt es noch viele Bereiche, die weiterer Er-
forschung bediirfen. Insbesondere in Bezug auf die digitale Nutzung von Kindern im Alter zwi-
schen 3 und 6 Jahren gibt es noch groe Wissensliicken, die in Zukunft untersucht werden soll-
ten. Zum Beispiel konnten weitere Studien durchgefiihrt werden, um die kognitive Lernme-
thode und ihre Auswirkungen auf die Leistung von Kindern bei digitalen Quizspielen zu unter-

suchen oder auch andere digitale Endgerdte ausprobieren.

Es wire auch interessant zu untersuchen, ob und wie sich die Nutzung von digitalen Medien
auf die kognitive und soziale Entwicklung von Kindern in diesem Altersbereich auswirkt. Wei-
terhin ist es wichtig zu untersuchen, welche Faktoren dazu beitragen kdnnen, dass Kinder eine
positive Einstellung gegeniiber digitalen Medien entwickeln und wie digitale Medien sinnvoll

in den Bildungsprozess integriert werden kdnnen.

Zukiinftige Forschung auf dem Gebiet der Lehrmethoden im Kindergartenalter konnte sich auf
verschiedene Themen konzentrieren. Zum Beispiel konnte die Effektivitit von Lehrmethoden
im Hinblick auf spezifische Facher untersucht werden. Es wire interessant zu untersuchen, ob
bestimmte Lehrmethoden besser geeignet sind, um bestimmte Facher zu unterrichten, wie z.B.

Mathematik, Sprache oder Naturwissenschaften.

Ein weiteres interessantes Forschungsthema konnte sich auf die Rolle von Lehrern und Erzie-
hern bei der Verwendung unterschiedlicher Lehrmethoden konzentrieren. Es konnte untersucht
werden, ob bestimmte Lehrmethoden besser von bestimmten Lehrern und Erziehern durchge-
fiihrt werden konnen oder ob bestimmte Lehrmethoden besser geeignet sind, um bestimmte
Fahigkeiten oder Fertigkeiten zu vermitteln. Neben der Rolle der Erzieher und Lehrer konnte

auch auf die Rolle der Eltern bei der Unterstiitzung der verschiedenen Lehrmethoden
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eingegangen werden. Hier konnte untersucht werden, welche Rolle Eltern bei der Umsetzung
der verschiedenen Lehrmethoden spielen und welche Auswirkungen die Beteiligung der Eltern

auf den Lernprozess der Kinder hat.

Weitere zukiinftige Forschung kdnnte sich auf die Rolle von Technologie bei der Anwendung
verschiedener Lehrmethoden konzentrieren. Es konnte untersucht werden, welche Technolo-
gien und Plattformen am besten geeignet sind, um bestimmte Lehrmethoden anzuwenden und

welche Vorteile diese Technologien bieten.

Ein weiteres Forschungsthema konnte sich auf die langfristigen Auswirkungen verschiedener
Lehrmethoden auf den Lernprozess und die schulische Leistung der Kinder konzentrieren. Hier
konnte untersucht werden, wie sich die Anwendung verschiedener Lehrmethoden auf die lang-
fristige Entwicklung der Kinder auswirkt und ob bestimmte Lehrmethoden langfristig zu bes-

seren Ergebnissen flihren.

Ein weiterer interessanter Aspekt fiir zukiinftige Forschungen konnte sein, ob die Motivation
der Kinder, die mit den Tablets gelernt haben, im Durchschnitt hoher war, als die, die mit den

traditionelle Lehrmethoden gelernt haben und daher die besseren Ergebnisse erzielt haben.

Insgesamt gibt es viele spannende und wichtige Forschungsthemen im Kontext der Forschungs-
frage. Die Untersuchung dieser Themen konnte dazu beitragen, Lehrern und Péddagogen fun-
dierte Empfehlungen fiir die Anwendung verschiedener Lehrmethoden im Kindergartenalter zu

geben.

Auf der Basis der Forschungsergebnisse konnten beispielsweise Bildungseinrichtungen und El-
tern digitale Lernprogramme nutzen, die auf die kognitive Entwicklung von Kindern abge-
stimmt sind. Es wire auch moglich, pddagogische MaBnahmen zu entwickeln, die den Umgang

mit digitalen Medien in diesem Altersbereich fordern und unterstiitzen.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass es noch viele Moglichkeiten gibt, die digitale Nutzung
von Kindern im Alter zwischen 3 und 6 Jahren zu erforschen und zu verbessern. Durch weitere
Forschung und durch die Entwicklung praktischer Anwendungen konnte die Bildung und Ent-

wicklung von Kindern in diesem Bereich kiinftig unterstiitzt und geférdert werden.
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